ENGLISH 

MEMORY STICK'' 

To save game settlings and progress, insert a Memory Stick" into the Memory Stick " slot of 
the PSP J system. Saved game data can be loaded from the same Memory Sficfc" or any 
Memory Stick" containing previously saved SOCQM;; Firctcam Bravo 3 data. MaKe sure 
there is enough free space on the Memory Stick'" before commencing play 

NOTEr the minimum amount of free space required to save SOCOM: Flrcteam Bravo 3 
data may vary depending on the capacity of the Memory Stick inserted. 

SETTING UP THE HEADSET 

The Headset can be used to conduct two-wvay conversations 
with other players during entree sessions and is useful for 
barking orders and giving warnings, Used in con junction with the 
Headphones wilh Remote Control for PSP H , the Headset must be 
inserted into the remote control and then the remote control must 
be inserted into the headset connector on Ihe PSP" system, 




WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) fimctEpnality allow lha user to communicate 
with other PSP' 1 syslems, download data and compete against other users via connection 
to a Wireless Local! Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode Is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more Individual 
PSP systems 10 communicate directly with each other. 



GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enahte the user to share 
Specific game features with other users who do not have a PSP "Game >n their 
PSP ‘ system, 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WlAN) feature that allows Uhe PSP J system to 
link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to- connect to a 
Wireless network), in order to access Infrastructure Mode features, several additional 
items are required, including a subscription loan internet Service Provider, a network 
device (e.g, a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC. 
For further information and ceding up deiails. please refer to the PSP J system 
Instruction Manual, 


NOTE: SOCQM: Pint-team Bravo 3 supports Ad Hoc Mode and infrastructure Mode only. 
Please see Ihe Co-op Campaign and Competitive Play sections of this manna! for 
further details. 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, f, 4 *+ etc. are used to denote the direction of the directional buttons 

only unless slated otherwise. 

USING MENU SCREENS 

Press 4 ; *■ or ■* to hsghlighfan Option, then press the ® button to confirm. To return 
to the previous menu screen, press the © bullon, 






DEFAULT CONTROLS 

analog slick 

analog sltok 4 + @ button 
Ui button (hold) + analog stick 

t 

l 

+■ (hold) 

■•"(tap) 

■+ (^P) 

■f (hold) 
button 

St button (hoto) 

® button (tap) 

8 button 
® button (hol'd) 

® button (double lap) 

O- button 


Move 
Quick turn 
Straro 
Zoom in 
Zoom out 

Weapon Selecl Menu 
Seted weapon 
Change tiro mode 
Pick up weapon 

Fire/Take photo (in Binocular View) 

Team Command Menu 

Give team command 

Interact 

Reload 

Quick reload 

Change stance/Eait Binocular View 


n button (hotel) Target lock 

MM button (hoM) + MM buiion (lap) Cycle ihrough targets 
START button Pause Menu" 


NOTE; accessing jhe Paus« Menu during online gameplay will not pause the action. 


THE GAME SCREEN 



Weapon Status 
Parcel,Weapon 
Select Menu 


■ 


j an 




Minimsp 


Nav Points 


.Team Slates Panel/ 
Team Command 
Menu 


CROSS HAIRS 

Use the cross hairs to aim a selected firearm. Rockets, fockel-propcllod grenades and 
weapon-mounted; grenades feature their owe unique cross hairs. Equip a hand grenade, 
then press and hold ihe © button to view the grenade's trajectory arc. 


HEALTH 

As damage is la ken from enemy fire, the screen will begin to turn red. The more damage 
received, the redder the screen will become until you are incapacitated. Incapacitated team 
members will be returned to the last checkpoint passed. 

MINIMAP 

Located in ike top right-hand corner of the screen, the rntnimap is essential when navigating 
new environments. 


NAV POINTS 

Nav Polnis are map coordinates marked m white to indicate key positions sn an operation; 
each one displays a number, signifying its distance from your current position, Use Mav 
Points to find ihe best way through me operations area. 



TEAM STATUS PANEL/TEAM COMMAND MENU 

The Team Status Panel is located In Ehe bottom rigtit-hanct earner or the screen and 
displays Ihe current activity and health of your Fireteam, The Team Status Panel is only 
displayed when your Fireteam takes damage and disappears as it recovers. Press and hofd 
the ® button to access the Team Command Menu and issue orders to iho entire Fireteam 
•or to different squads. LFse the analog stick to select □ squad and press the ■© button to 
choose an order. 

WEAPON STATUS PANEUWEAPQN SELECT MENU 

Info on your currently equipped weapon is displayed in the bottom Fett-hand comer of 
tho screen, including the amount of ammo loaded and (he selected tire mode. Press and 
hold +■ to access (ho Weapon Select Menu to quickly switch between weapons and 
alter their rate of fire. 

GETTING STARTED 

The Tilfe Screen witl be displayed. Press the START button to access the Command 
HQ Screen. 

COMMAND HQ 
CAMPAIGN 

Pick a new mission, play old missions or view intelligence via ihe Operations Map. 

Press +■ or ■+ to highlrght a mission and press t or 4 to view photos of the chosen map. 
Press the © button to confirm and access the Redeploy Menu, 

REDEPLOY MENU 

Choose to start a mission from the beginning or from a specific chapter. Highlight Chapter 
Select and press ■+ to access the Custom Mission Menu. 


Custom Mission Menu 

Choose to replay previously completed missions, create a new mission from scratch or alter 
various mission soilings, including: 

Enemy Density: Choose how many enemies So light. 

Enemy Type: Choose which enemies lo fighl, 

Grenade Use: Tum the availability of grenades on nr off. 

Objective Type; Pfay a game of Demolition, Neutralise or Disable, 

Sob Mode: Choose to play atone cr with your entire Fireteam. 

Difficulty Level; Choose from Ensign, Lieutenant, Commander or Admiral, 

CE‘ Disprays the amount of Command Equity to be received when the mission is complete. 

Once ready to slarl the mission, highlight “Deploy" and press the © button. 

COMMAND EQUITY 

Command Equity points are gained throughout a Campaign by completing primary, 
secondary and bonus objectives. Command Equity points can also be won in multiplayer 
and Custom Mission games. Command Equity points can be used in the Armoury lo unlock 
special weapons and equipment. 

CO-OP CAMPAIGN AND COMPETITIVE PLAY 

Serect Co-op Campaign from the Command HQ Screen lo join forces with up to three 
Friends online in a new Campaign, To join a competitive online battle for up to 16 players, 
select Competitive Play. 

GETTING CONNECTED 
AD HOC MODE 

Instantly connect lo your friends for some intense online action. To enjoy a mulliplayer 
game via Ad Hoc Mode, et least one edtshionei psp " owner must already own 

SO COM: Flreteam Bravo 3. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Choose an existing connection to go online. If you don't have an existing network 

connection, select New Connection to con figure one. 

■ Via the Select A Server Screen, choose a Universe to connect to the 
SO COM: Ffreteam Bravo 3 Sign in Screen,’ 

■ Enter a name via the virtual keyboard and press the © button In confirm, 

- Highlight "Connect", read the User Agreement and select "Accept". 

- If the pfaycr name submitted is available, highlight "Yes’ and press the O button to 
register it. U a name is already registered, you must choose another one. 

’• In the Online Lobby, highlight "Join A Briefing Room" and press the O button to confirm 
Select a Briefing Room and press the © button to enter ft. Scroll down to ‘Join An Online 
Game 1 ' and press the O button to proceed to the Game Lobby Screen. Select a Game 
Lobby and press the © button. Press the START button to set your status to "RcadyT 
If a game is already in progress, selecting "Ready" will let you join It If a game has yet 
to start, selecting 'Ready" will indicate that you are ready to begin. 

"NOTE: PlayStation Network account and password required. 


FFtANQAIS 

MEMORY STICK'" 

Pour sauvegarder voire progression et vos parametres do jeu, inserez un Memory Stick* 
dans la fentc pour Memory Stick 1 du systdme PSP". Volts pouvez changer des donnas de 
jeu a partir du memo Memory Stick ' ou de lout autre Memory Stick' contenanl des don rides 
du Jeu SOC QM: Fircteam Bravo 3 sauvegardees. Veriliez quo I'espace sur He Memory 
Stick " est suffisant avantde commencer d jouer, 

REMARQUE; la quantity minfmafe d'espace litre ndcessaire pour la sauvegande de 
donates de SOCCM; Fireteam Bravo 3 dipend de la tapadl£ du Memory Stick" insert. 

MISE EN PLACE DU CASQUE 

Le casque peut d?re utilise pourcommuniquer avec d'autres 
joueure pendant une session en ligpe. Cela peut s'avdner utile 
pour donner des ordres ou tancer des avertissernents. Ulilisd en 
assocrationi avec les ecouteurs avec tdlecommande pour PSP \ 
le casque doit etre connec$£ a 3a tePecommande, avantd Insurer 
la lelecommande dans ie Connecteur casque du systeme PSP". 




FOMCTIONS SAMS FIL (WLAN) 

Les litres. compatibles avec les foncfiohnatil£s sans HI (WLAN) pemisttenl £ t'uiilfsaieu r 
do comrn^bEquer avec d'autres sys.t£mes PSP", de l£l£ebar.ger dea donnfkos at de JOL=er 
avec d’autre-s ulilisateurs via una connexion en r£s§au local sans til {WLAN). 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une Fbnction sans HI (WLAN) permettant a deux system os 
PSP'” ou plus de commeniquerdirectenient. 



PARTAGE DE JEU 

Fonction proposes par certains tilres, permeliant 3 IVtilfsa'teur de partager cedaines 
caraclSrlstiques dun feu avec das uthisateurs n'ayant pas an PSP"Game ins^r^ 
dans leer systems PSP v 



MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure ast une fonction sans fil (WLAN) permetlant Ic faccordament 
do systeme PSP" a un fdseau via un point d'acofes sans fil (WLAN), c'esbindire 
un disposal do connexion A un rGseau sans Ifl. Lo mode Infrastructure requiert 
pfusteurs eld-monls, dont un abonnement aupiosd'un foumissour d r acc&s a Internet, 
un disposal rGseau (par example : rouleur ADSL sans fil), un point d’accSs sans 
fil (WLAN) ol un PC. Pour de plus arnpJes infomnafions concernant I'installatioii, 
reportei-vous au mode d'empfoi du systemic PSP". 


REMARQUE ^ SO COM: Fi reteam Bravo 3 n'est compatible qu'avec les modes Ad Hoc 
et Infrastructure. Consullez les sections Campagne en cooperation el Jeu en competition 
du present manue! pour plus d'intormalions. 


TOUCHES DIRECTIGNNELLES ~ DEPLACEMENT 

Dans ce manual, f. |r, *+, etc. correspondent, sa Vindication contraire, aux 

touches dircclionnelles. 


NAVIGATION DANS LES MENUS 

Appuyez sur les (ouches f. 4- ou pour sfilectionner une option, puis, appuyez sur 
la touche £» pour confirmer. Pour revonir au menu precedent, appuyezsur la louche ©. 






CGWUVtANDES PAR DEFAUT 

Pad analogjquH 

Pad analogue I + touche @ 

Toucho m (marntenir) + pad anatoglque 

t 

* 

hH (mainJariir) 

** (appuyerrapidemenl) 

■4- (appuyerfapidcrnGnl) 

■+ (mainlehir) 

Touche © 

Touche & (rnaEntenfr) 

Touche ® (appuyer rapidement) 

Touche 451 

Touche Hi (maintenir) 

Touche <S? (appuyer rapidement deux fois) 
Touche ■© 

Touche KB (marntenir) 

Touche MM (maintenir) + 

Touche MM (appuyer rapidement) 

Touche START (mise en mancbe) 


□^placement 
OomMour rapide 
Milrallfer 
Zoom avant 
Zoom am&re 

Menu de s^fMison d'amie 
Sefeclfon d'arme 
Changer modede tir 
Ramasser une arms 

TirerjfPrendfc une photo (en vue jumcltes) 

Menu corrimandemeni de i'^qulpe 

Donner un ondre Si I'equrpe 

Interaction 

Recharge 

Recharge rapide 

Changer da position/Quilier vue Juineliea, 
Venrouillage able 
Fa ire d£liler cable? 

Menu Pause" 


■REMARQUE : accSder au menu Pause pendant une partie en ligre n'interrompt 
pas I'action. 


ECRAN DE JEU 


Vlseur mini-carte 



Utlflsoz le viseur pwr vlser avee line ar me sSleclronnge. Les requeues, les grenades 
anii-dhar. et les grenades monies sur arme poss£deni leum pnopres viseurs uniques, 
[tegoupilfez une grenade £ main, puis mainienez fa touche © enfone£e pour visuafiser 
la irajecinire de la grenade. 

sant£ 

Lorsque le feu ennemi provoque des digits, I'tcran deviant rouge. Plus vous encafssezde 
dPg&ls, plus Ftcran devianl rouge jusqu'S oe quo voussoyoz neutralist. Les mQmhrQsde 
rtquipe neutralists sent renvoyts au dernier point de controls passt. 

MINE-CARTE 

Siiuee dans le coin en hautddroite de I'ecran. la mini-carte estessentielle a la navigation 
dans de nouveau* environnements. 

POINTS DE NAVIGATION 

Les poinis de navigation $om des balls** blanches sur les cartes qui indfqoent tes positions 
cte dans one op&aUon. Chacune est accompagn.ee cTun nomtre qui indlquesa distance 
par rapport b voire position actueiie. Sorvez-vous des points de navigation pour iiouver ie 
meiileuf itin^ratne $ur ie theatre des operations. 


PANNEAll DE STATUT OE L’EQUIPE/ 

MENU CQMMANDEMENT DE L’^QUiPE 

Le panneau de statut de l'£quipe eSLsHu£ dans Fe coin en has ci droits de Cecran, II affiche 
I'acWvite et Fa sante de votne Equips, Le panneau de statul de I'equipe no s'affiche que 
lo'sque voire 4quipe subit des degSEs et disparatt Forsqu'elle se r£g£nere. Maintenez Fa 
touche ® enfono£e pouracceder au menu Commandemenl de I'equipe et donnerdes 
ordres a Soule ]‘6qufpe ou a ditto rentes sections. Avec le pad analogique, seto-cSionnez une 
section et appuyez sur la torrche © pour cho^r urn Ordre. 

PANNEAU DE STATUT DE L'ARME /MENU DE S^LECTFON D‘ARME 

Les informations- sur I'arme uti)i$6e s’affichent dans le coin en bas A gauche de t'£cran evec 
la quanta de munitions chargees et le mode de Eir s£lecticnnG, MaEntenei enfoncG pour 
acc^der au menu de selection d'erme pour changer d"amie rapidement eE modifier four 
cadence de tic 

DEMARRAGE 

Lfocran litre s'affiche. Appuyez sur la louche START (dimarrage) pour awider & I'lScran 
QG du commandemenE. 

QG DU CGMMANDEWIENT 
CAMPAGNE 

Choisissez une douvelie mission, jouez a d’anciennes missions ou prenez vOS 
rensergnements via la cade des operations.. Appuyez sur +« ou **• pour sStectionneF une 
mission, puis sur f ou f pour voir des photos de !a cade choisio. Appuyez sur Fa touche © 
pour confirmer et accede* au menu Red6p!oyer. 

RE D^P LOVER 

Dectdlez de comniencer une mission tiepins lo debut ou a parti r d'un point precis. 
S£Eedionnez Selection du chapttre et appuyez sur *+ pour accGder au menu 
Mission person nalisee. 



Mission personnel I s£e 

DGtfrtez d'e nejouer une missions d&yh terming cr£ez une nduvq.lle.mission & partir du 
di^bui ou morilfioz les difterenls param&res d-'une mission, donl: 

DonslLc-cnncmi: cboisissez le nambre d'ennemis a combattre. 

Type d'ennemi ^ choisissezgirels ennerni5.affranl.gr, 

Ulllisalion grenade ; acifvaz ou d4sac1ivez la disponibilitG des grenades. 

Typo d 'objects : jouez une partiede Demolition, Neutraliser ou Desactivation. 

Mode Solo ; d£cidez de jo^er sedl on avec voire gquipe au compiet, 

Niveau do dlfficufli-: ehnisissez pamni Insigna, Lieutenant, Commandant ou AmiraS. 

CE : affiche Fe nombre do points CE repus a I'acccmplissemen? dune mission. 

Une fois que vous etes pret a commencer la mission, s£leclionnez « Deployer a 
puis appuyez sur la toucbg © 

CE 

Les poinls CE ss rcmportenl au long d'une campagne on romplissanl des obj:£c1ifs 
principau:*. secondaires ou bonus. Vous pouvez aussi rcmporterdas points CE on partio 
multijoueur on Mission personnaliseo. Vous pouvez utiliscr les points CE dans I'amniHorie 
pour dtblooucr des ^-qulpomenls et des amnes spiiciales. 

CAMPAGNE EN COOPERATION ET JEU EN COMPETITION 

S^fectionnez campagne en coopGialton depuis GGdu commandement pour ra II ier vos 
Forces avec trois amis en lignedans une nouvelfe campagne, Pour participer a une bataille 
en competition en ligneou verted 16 joueurs maximum, sdlectionnez Jeu en companion, 

5E CONNECTER 
MODE AO HOC 

Connectez-vous el rejoignez immSdiatennent vos amis pour une action intense en ligne. 
Pour jeu or a. une partie multijoueur via le Mode Ad Hoc, au moins un autre- pnoprfetaire 
PEP“ dolt posseder SOCOM: Ftrctcam Bravo 3. 


MODE INFRASTRUCTURE 

Cholslssez une connexion exfelante poor vous connecter, SI vous n'avez pas cfe connexscm 

r&seau existence, s^tecltonnez Nouvelle connexion pour en configurer une. 

- Sur l^cran S^te'ctionner un seiveur, sGlgctlohnez un Univers pourvous connecter & rgctan 
Connoyion de SOCOM: Frreteam Bravo 3.' 

- Saislssez ur nom avec Id clavier virtue! el appuyez sur fa touche © pour confirmer. 

- SefedionnOz « Connecter jj, Ibez la Licence utifi&ateuret s&ectionnez « Accepter ». 

■ Si He riom <f@ Jbveur salsi esl disponible, s^lectionnez « Oul » et appuyez sur la touche O 
pour renregistrw Si un norm est difi onrpgistr^, vous davez on choisir un aulre. 

- Dans !e Salon en ligne, seSectionnez « Rejoindre unesallo do briefing » olappuyez 
sur la touche © pour confirmer. SelEctionnez une Salle do briefing et appuyez sur la 
touche © pour y entrcr. AJIcz vers le has pour « Rejoindre une partie en llgne » et appuyez 
sur la touche © pour continuer vers I’dcnari du Salon. SCiectionncz un Salon et appuyez 
sur la touche ©. Appuyez sur la touche START (dtmarrage) pour passer votie statu! 

a m prfit ». SI une partie est d6j3- en cours r sclectionner n prfit » vous permellra dc (a 
rojoindno. Si une partie va commencer. selectionncr « pret » indiquera quo vous etes 
prfit a commencer. 

’REMARQUE : compte el niotde passe PlaySlatien-Nelwork requis, 



ITALIANO 

MEMORY STICK” 

Per salvane impostaztonf e progress! dt gioco, inseriscl un Memory Slick' J ndl'ingresso 
Memory Stick ' del sistema PSP V I dati dr gioco salvat! possono essere caricali daflp 
slesso Memory Stick’ o da qualsiiasi Memory Slick. ’ contenenle saivataggi di 
SO COM: Firetcam Bravo 3. Assicurati che sul Memory Stick ’ ci sia sp'azio libera a 
suffidenza prima di iniziare a giocare. 

NOtA; lo spaiio mSpimo neossario per un saivataggru dr SOCOM: Ffreteam Bravo 3 
pub variare, a seconds delfa capacity del Memory Stick * Inserito. 

COLLEGARE UAURICOLARE 
CON MiCROFONO 

Laudoolare con microfono pu6 essere utiliaalo per convensajiont 
audio a due vie con gil altii giocatori, durante ie sessioni online, e 
consente di imparl ire ordini e lanciare awertimentL Seutilizsato 
insieme aite Cuffie con comando a dtetanzaper if sistema PSP’, 
raubtoiare con microfeno dev'essere coisegaso ai comando a 
tfistansa e quest'ultimo deve essere conegalo alfa press 
cuffia/microfono del sistema PSP \ 




CARATTERISTICHE WLAN 


I titali software die sup porta no la Funzionalita WLAN (Wireless Local Area Network,, 
rete locals wireless) permellono di comunicare con alln sislemi PSP J , scaricam dati e 
sfrdare allrt ■glocatori (ramEte fa eonnessions a uria rets IcoaFe WLAN. 

HHI MOOALITA AD HOC 

|_j^j La modalild Ad Hoc & una funzcone WLAN che consents a due o piu sistemi 
individual.; PSP“ di oomunicare direSiamente tra Icro. 



GIOCO COND1VISO 

Aiceni iiiyii software possiedono una funsio nailed! giooo candies*, che permette 
atMehte di eoneivldere specifiche c&ratterfsliijfie dl gioco con a ltd ulcntl ehe non 
hannoim PSF'Game fnserii.o eel loro atelema PSP'. 


modalitAinfrastruttura 

mpm La modaliti Infrastrultura c una funzionalita WLAN oho consent a a un sfslama PSP' 
dicojlegarsi a una rote tra mile un WLAN Access Point (undispositivo ulilizzato 
per connetlersi a una role wireless). Per accedero alio FunzionaFila della modalita 
InFrastrullura sono inollra necessarl un conlrarto con un provider internet, un dispositive dl 
rate (adesempie un router ADSL wireless), un WLAN Access Point g un PC. Per ulterior! 
Infomnazioni 0 per t dettagH relativl alia confiqurazione. Fare riferimento al manuate di 
istruzioni de! sistenia PSP '. 

NOTAi SOCQM: FFreteam Bravo 3 supports Fe modalila Ad Hoc e Infrastrutlura. Consults i 
paragrafi Campagna co-op e Gioco competitive per ulteriori inFormazioni, 


TASK DIREZIONALI- MOV1MENTO 

In questo manuale, f, 4, +■", *+ eccetera sono utilizzati per indicare quale taslo direzionalc 
premere, a meno che non sia diversamente spccificato. 

UTILIZZARE LE SCHERMATE DEI MENU 

Premi f, 4. +-0 -► per evidenziare un'opzione, quindi premi il Sasto © per confermare. 

Per tornare alia schermata precedent del menu, premi il lasto 




COMANDI PREDEFtNIT! 

Pad analogsco 

Mo'^manTo 

Pad analog=co 4- + Sas-to ® 

Rotazione rapids 

Tasto — (prcmuto) + pad analogies 

Spostamcnlo laterals 

Taste f 

Zoom + 

Tasto 4 

Zoom - 

Tasto 4- (pr^muto) 

Many Seleziozietl'eli'ai'ma 

Tasto ** 

Scella dell'anma 

Tasto -► 

Gambia ra modality difuoco 

Tasto ■* fpremuto) 

Raccogliere un'arma 

Tasto © 

Apriro il fuacoj'Scattaro una fotografia 

Tasto ® (premuto) 

(con visuale del bmocolo) 

Many Comandi di sqi/adna 

Tasto ® 

fmpartire un comando di squadra 

Tasto <li 

Intaraglra 

Tasto ® fpremuto) 

Ricaricare 

Tasto ® (doppia prossione) 

Ricarica rapida 

Tasto © 

Cambiareposizione/Uscire daila visual e del binoeolo 

Tasto EV (premuto) 

Blocco su! bersaglio 

Tasto Efl fpremuto) + 

Soorrere I bersaglj 

tasto U (p/essFona) 

Tasto START 

Menu di pausa* 


"WOTAr I’aocesEoal menu di pausa durante il gioco online non mette in pausa I'azaone 
di gioco. 



SCHERMATADi GEOCO 





Minrrnappa 


_ Pumtidi 
navigazione 


Panneilo di state 
dcIt'a^maJMcnu. 
Solozione d’&lt'arma 


_ Pannellodislato 
delta squadra/Menu 
Comandi di squadra 


MIRINO 

Usa il mirino per prendere la mira con t'arma da fuoco selezionata, RazzK gradate RFG e 
granate montate su a lire a'rmf dispoagono di un pioprio mirino, Impugna una granala. 
quindi Ifeni p renin to it taste © per vfsuaiizzarne fa traieltoria. 

SALUTE 

Qua ride subisci del danni da tuoco nemico, to schenrso divenia rosso. Maggiorr sooo i dannl 
subiri, pib .1 rosso divenia predominate, fino a quando non it ritrovi habilitate. i inembri dasla 
squadra in questa oondtzlona tornanq airulUmo checkpoint supe-rato. 


MINfMAPPA 

La minimappa, situala nell'angolo inferioro destno dcllo schormo. e mo strumanlo csscnzpale 
per spostarsi in ambionti cho non conosci. 

PLfNTt DI NAVIGAZIONE 

l Funli di navigazione sono deJIe coordinate della mappa indicate in bianco, a segnalare le 
posizioni chiave delle varieoperaziemi: ciascim-o visuaiizza un numero, che sta a indicare la 
distanza dalla lua posiziorce atluale. Usa i Funti di navigazione per spostarti nel modo piu 
efficace neli'area operative. 



PANNELLG Dl STATO DELLA SQUADRAS 

MENU COM'ANDI Dt SQUADRA 

I! pannelta di stale della Squad nS 6 situate nell'angclo infenoredesUo delta sthermo e 
mostra attivita e salute attuafi del tuo FI reteam, Qtieslo pannelta S visibile sella nto quando 
il Fireteam subisce dei danni e sdompare non appena si riprende. Tienr premuto il taste ® 
per accedere al menu Comandi di squadra e imparlire ordinr airinlero Fireleam o alle slngole 
squadre, Usa N pad analogic® persefeztanare una squadra, quindi premi il taste © per 
scegliere un Ordine. 

PANNELLO DI STATO DELL'ARTtf A/MENU SELEZiONE DELL'ARMA 

Le infbmvMionL sull'awa attiialffrefite seieirionaia sorio vfeuaEte&fo neirengoib- inferior 
sinistro delta schermo. Comjmendon>o daii sulla quantity dl munitions e soHa modaNta 
di taoco in uso, Tien I premdio ii laslo +■ per accedere el menu Setetfone deiratma, 
aH'Intemo del quale puol cambiare rapEdarrierite armamento e variate la cadenza di fuooa 

PER INIZIARE 

Cemparir^ taschermata dei titaii; premi il taste START per accedere alia sdhenmata 
Quarter generate, 

QUARTIER GENERALE 
CAMPAGNA 

Atfronta una nuova misstane. ripeti una di quefle gia superate oppure consulla te 
inforniazioni in tuo possess® tramite fa Mappa operazroni. Premi il last® ^ o il (asto 
per evtaenziere una mission e e premi il taslo t ® il testa |r per visual izzare le fotografie 
delta mappa scella, Premi il taste © per confermare e accedere al menu Rischiera, 

RiSCMERA 

Scegli di riprcrdere una missione dall'mizjo oppure da un capitoEo partioolare. Evrdenzia 
SeLezrono capitate e premi if tasto ** per accedere al menu Missione personalizzala. 


Missions person a FEzzata 

Spc^glidi affronters da nuqvo le misslonl gte oompletate, crea una missions parlendo da 
zero oppure modifies diverse imposlazioril ds cjibco, qeali: 

Numero ncmicit sccgli quanti awcrsari dovrai affrontare. 

Tipo nemitec decidi quail nemlti combattere.. 

Usa gfanatar aMwa/dlsatliva la possibility di impie^are la granate. 

Tipo obiettfvo: puoi disputare una partite Dcmolizfone. Neulralizza o Disaltivazione. 

Giocatorc siogolo;. decidi 5e vuoi giocare da solo o con luUo it Luo Fireteam, 

Live-Ill di difficoElA: puoi scegllera fra Guardiamarina Tenants di vasqells, Capitenodi 
fregata e Ammiragllo. 

CC: visualizza la quantity di puoti Comando e Controllo che riceverai al completamento 
della missionc. 

Quando sei pronto a comincloro, evidenzia "Posiziane'’ e premi il tasto © 

COMANDO E CONTROLLO 

I punti Comando e Controllo si ottengemo nel corso di una Campagna, completando 
gli obieltivi primal, seoondario bonus. Passono inaltro essere ottenuli nolle partita 
multiglogatora c in quelle con una Missions psrsorcalizzata. I puntl Comando e Controllo 
si tisane nail Armaria por sbloccare armi ed equip-aggiamentl special!. 

CAMPAGNA CO-OP E GIOCO COMPETITIVO 

Seleziona Campagna co-op nella schemata Quartier generate per uni re Ee tue forze a 
quelle del tuoi amici online, dove potrai avere fine a tre compagni, in una nuova Campagna. 
Per pariecipare a una battaglia competitiva online che pudvedere schlerati fino a 16 
giocatori, invece, seleziona Gioco competitive. 

COME CONNETTERSI 
mooautA AD HOC 

ColFegati istantaneamente con i luoi amici per prenderc parte a una frenctica azione online, 
Per divertirti in una battaglia muitigiocatorc in modality Ad Hoc, e neccssario almeno un aitro 
utente del sistema PSP" in posscsso di una copia di SOCOM: Fircteam Bravo 3. 



MODALITA tN FRA STRUTT URA 

Scegli una connessiono entente e val online! Se non dispone anccra di una connesstone 

dl rete, seleitona Nuova connesskme per conltgurams una. 

> Tram Ha 2a sehsrmaia Sej&zldna un server. scegSi un Universe per aocetfere alia spherniyta 
Accedi di SOCOW: Fireteam Bravo 3‘. 

- Digila un norne usande la tasliora su schcrmo c premi il Hasto © per confermare. 

' Evidenzia Copzione'ConneUi", feggi le Condiiionici'uso e selezicma "AcCetta". 

■ $b il name etente che hai scelto £ dlspbnfblte, evidanzia M Sr e premi il lasEa © 
per regisirarlo. Se, fiwece, h gte in uso, Inserfsclne er> aliro, 

* Nells Sale d'allesa online, evidenzia "Enlra in una sala briefing. 1 ’ o premi il lasto © per 
confenmare., Seleziona una Sala briefing c premi il Easto © per enlrare. Scorn verse il 
basso per scegfiere "Partecipa a una partita online" e premi il taste © per passaro al ! a 
sctiermata Sala d’attesa partita. Scegli una Sala d’attesa partita e premi il (asto ©. Premi il 
tasio START per impostare il Luo state su "Pronto". Se la partita & gia in coreo. cos] facendo 
ti unirai immcdiatamcnle. Sc. irwecc. la partita devc ancora ceminciare, seleziona ndo 
"Pronto” indicherai che sei pronto a combattere. 

"NQTAr Sono necessari account e password di PlayStation -Nelwork. 




DEUTSCH 


MEMORY STICK™ 

SEecken. Sie zum Speichern threr Spieleinsleiltingen und Ihres Sprelfortschriits emen 
Memory Stick' in den Memory Stick ’'SteckpFatz dcs PSP '■Systems. Gespeicherte 
Spieldaten lessen sich von diesem Oder einem beliebigen anderen Memory Stack" mit ziivor 
gespeicherten .SO COM: FI reteam. Bravo S'-Spieldaten teden. Vergewfssem Sie sich vor 
Spielbeginn, dess genug treier Speicherplatz auf Ihrem Memory Stick ’ verhandert ist. 

HINWEHlS; Wie vkH freier Spekherpfalz sum Speichern von ,.$OCOM; Fineteam Bravo 3'-Daien 
mindestens benoijg? wind. HHrsgt vender Kapszii&t des dngestebklen Memory Sticks'" ab. 

EINRICHTEN DES HEADSETS 

Das Headsel karin venvende! werden, urn bd Qnline-Sitzungen 
weehsetseikg mit anderen Spielern zu kommuniziereri und 
Spraehbefehle und Warnungenauszugeben. In Verbindung mit den 
Kopfhbrern mit Fembedienung fur das PSP "-System muss das 
Headset an die Fembed : :erurng und dann die Fembedienung an den 
Headset-AnscbluSs lb res PSP ’-Systems angeschlossen '.verden. 




WIRELESS [WLANKUNKTIONEN 


Mil Soflware-Titeln. die die Wlrefess-{WLAM)-FunktiGn unteratLitzen. konnen Sia ubereina 
Verbirndung zu eiAem Wireless leeat Area Net.vork (WLAN) mit anderen P$P ‘-Systeman 
kb'rriniurllzlafen, Dateri hertintarfaden und gegen anders Spieler anlrete n. 




AD-HOC-MODUS 

Der Ad-hoc-Mod us Fsleine Wirelass-tVVLANJ-FunMFon, uberdie zwci Oder mebr 
individ’Lreli'e PSP’-Systeme dinckt mitcinaoder fcomrmjnizjeren ken men. 

GAME SHARING 

Einige Sbforare-Trtel verlugen yber Game-SharinghFunktlonen, mttderen Hirr& der 
Btitubfr, s^ezilfsdie SpEelftnikironen rtift afidepSn Benutzern leSfen Karin, die kein 
PSP^Game Fri ihr PSP '-System efngelegt haben. 



1NFRA3TRUKTUR-MQDUS 

Dcr Infrastruktur-Modus ist cine WirelGss-(WLAN)-Funk1ion. mit dsr sich cln 
PSP -System Liber einen Wireless-fWLANJ-Aceass-PoInt (ein Gerat zur Verbindung 
zu einem ka&ellosGn Nelzwcrk) mit cine m Natzwerk verblnden lasst. Um auf die 
FunkiFonen des Infrastruktur-Mod'us zugreifcn zu konnen, sFnd welters Dinge 
notwendig: Gin Ahonncment eincs Intcrnet-Service-Providers, ein Netzwerkg&rat 
[z. B. ein Wireless-ADSL-Reuter), ein Wireless-fWLAN J-Access-Point und Gin PC. 
Woiterc Informatianen und Einzelheitcn zum Einricftten dcs Cerates finden Sie im 
Bcnutzerhandbuch three PSP "-Systems. 


HINWE1S: SOCOM: Fireteam Bravo 3 unterstutzt nur den Ad-hoc- und den 
fnfras truktu r- M edus. Einzelheiten dazu tinden Sie in diesem Handb-uch enter 
.Koop-Kampagme" und „Wel(k3rnpf-Spter. 


RICHTUNGSTASTEM - BEWEGUMG 

Sofern nichtanders angegeben, werden in diesem SoRware-Handbuch f, f. +**, <* usw. 
daze verwendet, um die Richtung der Richtungstasten zu bezeichnon. 





VERWEhJDUNG DER MEMUANZEEGEN 

Drijcken Sle f , f , ■#- Oder 4, um eine Option 20 marVieren. untl ansehlleftend zur 
BestStlgung die ©-Tasle, Diircti DrQcken der ©-Taste kehren Sie zur vorti'eftgen 
MoniJanzeige zuruck. 

STANDARDSTEUERUNG 


Analog-Pad 

Bewegen 

Analog-Pad -1 + ©■ Taste 

Schnelle Drehung 

■B-Taste (gecTnuckt halten) + Analog-Pad 

Sarlwarts bowogen 

t 

H era n zoom en 

l 

Wogzoomcn 

4- (gedrOckt Mien) 

WafFenayswahl-Merii) 

** (antippcn) 

Waffen wahlen 

■+ (antippen) 

Feuermodusindem 

*+ (gedmckl Mien) 

Waffe auSheben 

©-Taste 

Feuem/Foto machen 
(in Fernglasmodus) 

©-taste (gedruckt halten) 

TesiThBefebfe-Menij 

©-Taste (antippcn) 

Teambefeht erteiten 

©-Taste 

Interakiion 

©■Taste (gedruckt halten) 

Nschladen 

©-Taste (doppelt antippen) 

Schnell nachladen 

©-Taste 

Hallung andemi 
Femglassichl verlassen 

■IB-Tasle (gcdnuckt hallo n) 

Ziel aruvisreren 

KM-Taste (sedfijekt Mien) + Mi-Taste (Mippen) 

Punch Ziete sehatten 

START-Taste 

Pausemenu' 


'HIKWEIS: Das CfTnen des Fausemeniis wabrend eines Online-Spiels unterbrfchtdas 
Spiel nscht, 



DIE SPIELANZEIGE 


Fadenkreus Mini-Kartg 



FADENKREUZ 

MiShilfo (fes Fadenknjuzes konnen Sin mit sincr ausgewahlJen Wafte zfelan, 
RakatengetriGbefie Gfanalen Oder Raketea odcr an Waflfen moitiails GranatwerFer 
besitzan mgarie FadenkrEuze. Wenn Sieeine Handgranafe ausrusiaa, konnen SEedurch 
Gsdrucklbalten der ©-lasts cine Wuribahn anzsigsin tes-sen. 

GESUNDHEITSANZEIGE 

Wenn Sle dunchi feindlichen Beschuss Schadenerleidon, verandertder Balkan seine Farbe 
zu roL Je mehr Schaden Sie erteiden, desto roter wird die Anzeige, bis ste schliefllich 
kainpFunFahrg sind. KampFunfahige Teammitgliedar kehren zu dem Kontrolipunkt ztiruck, 
den sie zuletzl passtert haben . 

MINI KARTE 

Die JVlini-Kariebefindet slch in der rechlen oberen Ecke des Dildsthirmg und erleichlert das 
NAvigieren in neue-n Umgebungen. 




NAV-PUNKTE 

Nay-Punkto slnd wclft markierte Karten-Koordinatcn, die SchlCssiBlposiifonen inmzrhalb 
Ihros Einsatzgobicles anzclgen. Jedo KoordinaLc zoigt crno Nummcr, die don Absland zu 
Ihrorakcuellen Position markicn. Bonutzen Ssg Nav-Punkle. um slfchlixlhrdrn Einsatzgebicl 
bc-sser zutechtzufindcn, 

TEAM-STATUSANZEIGE/TEAM-BEFEHLE-MENO 

Die Tearm-Stalusanzoigo heflndat sich unten rechls auf dem Biidschirm und sleJIt die 
aktuelle Aktivilat und Gesundhoil. Ihres Charakters und Ihrss, Einsalzteamsdar 
Die Toain-StaSusanzoigo erschoint nur, wenn thr EmsaiztGam Schaden orloidet und 
vejsohwindet. Vi'Gnn 111 r Team sich trihoH hat. HalEen Sia die ©-Taste godruckl, um auf das 
Team-Befehie-Menif zegretfen zo kannon und denigesamtcn EJnsafeteaun bder bestlmmtcn 
Trupps. BefehSa zu orteilon. Banutzen Sia das Analog-Pad. um ainen Truppzu wah!en„ 
und druckon Sie die ©-Taste, um einan Befehl auszuwahfon. 

WAFFEN-STATUSAMZEIGEWAFFEMAUSWAHL MENO 

Linton links auf d'em Bjldschirm ersctieinerufie Informatlqnen L-berdie zurzeit au&gemsteie 
Waffie, eiiischlieliilcb der Mange der geiaderten Munition und des Feuermodus. Halitem Sie 
gedfiickt, um auFdaa Waffenauswahl-Meng zuzugreifen und schnell zwischen Waffen 
zu wachseln und ihre Feuerrate zu verSndarn. 

SPIELSTART 

Das TltelbikJ erschdnL Drucken Sie die START-Taste, mm sum Kommando-HQ-Menu 
zu gelangen. 

KOMMANDCMHQ 

KAIVIPAGNE 

WShien Sie eine neue Mission, spielen Sie alls Missionen oder schauen Sfe sfch in der 
Einsalzkarte Informationen; an. Drucken Sre +■ odor ■+, um eine Mission zu markieren, 
und drucken Sie t Oder 4-. um sicfi BiSderderau6gew.§Nlfin Karte amzusctiauen. 

Drucken Sfeium Besiatigen die ©-Taste, undgrelfen Sie auf das Neueinsete-Menu zu. 

NEUEJNSATZ 

Hier kbnnen $ie vrShten, ob Sie eane Mission von Anfaog an oder von einem besiimmien 
Kapstel a us beginnen m&dhten, Markreren Sie Kapitelauswahl und drucken Sie *+. um auf 
das Benulzer-Mission-Menu luzugreifen. 




Benutzer-Miissiloii 

Hie* kdnrcen S3a befell^ orfullts Mlsslonen emput spietpn. eine vtiSlig neue Minion ersl’aften 
Oder einlga Einsfell'Lmgen fur Ihrs Missinn andern. Dazu gehoren: 

Fcinddichto: Wahlen Sie, gegen wie vtele Fetndo Sie knmpfen mcchien. 

Feindtyp: Wnblen Sie, gegen weEbhe Feinde Sie fcaropJen mbchten. 

Granateneinsalz: Sdialten Sie* die VedQgbarkeil von Gran atari ein odor aus. 

Einsatzzfet-Art: Spictcn SEe Zcrstbrung, Weutratisicren Oder Dcaktivieron, 

Sofa'Modus; Spie'en Sie aHeinodermit Ibrem gesamten EinsstzSeam, 

Sehwierigkeilsgrad; Wahlen Sie zwfschen Marineleulnant, Leuifiant, Commander 
Oder Admiral. 

KK.: Zergt fhnen, wio viol Kommafidokapitaf Sie oriialien, wenn die Mission erfulEt wird. 

Sobald S=e eine Mission beginnen wollen, markreren Sie .Einsatz" und dmcken Sie 
die 0-Tasle 

KOMMANDOKAPITAL 

Ftirdaa Erfuilen von Primar- Sokundar- oderfionuszielen nri VcdauC ciner Kampagne 
end fur die Ergreifung von (lebendsn) Fcinden erhallen Sie Kommafidokapltal-Punkle. 
Komniandokapital-Punkte konnen auch in Multi player-Pa rlien und Benulzer-Msssicmen 
gesammelt werden. Mllhilfe dieser Kommandokapital'Penkte kcrnnen Sie lm Arsenal 
Spczialwaffen und -Ausrustungsgegenstands freischalten. 

KQOP-KAMPAGNE UND WETTKAMPF-SP3EL 

Wahlen Sie irn KommandO’HG die Koop-Kampagne, um mit bis zu dnei Freunden online 
eine neue Karopagne zu starten. Um in Online-Gefechten fur bis zu 16 Spieler um den Sieg 
zu Jtampfen, wahlen Sie das Wettkampf-Spiel. 

EINE VER6INDUNG AUFBAUEN 
AD-HOC-MOOUS 

Bauen Sie schnell und unkompliziert eine Vert>indung mil Itiren Freunden aur. um 
gemeinsam packende Online-Action zu erleben. Fiircin Multiplayer-Spiel via Ad-hoc-Modus 
muss mindestens ein weitererP5P ! '-8enutzerBGCOM; Flreteam Bravo 3 bereits besilzcn. 


tNFR ASTHU KT LJ R ^ M Q D LI S 

WSihlen S?e efne bestebende VerblThdung, um online a; gehen, Wenn Thnen Jtefite 

beste hende Netewerkverb indung iufVerfirgurig steht, wahten Sis Neue Verbhidimg, 

um sine Neta^kverbindiingi zu konflgurieneji, 

■ Aofdem GildscJilrm Servervi'aSil WElhlsn 'Sfe.efri unlversLam. um zum Anmeldon-Bildschirm 
Fur SOCOM; Fireteam Bravo 3 zu g^angeo,* 

* Geben Sic ubcr die viriuelle Tastatur einen Nainen cin, und drucken Sie die ©-Taste 
zur Bestatigung. 

- Itfarkieren Sie .Verbinden", lesen Sie die Endtienutzer-Vereinbarung und wfhlen 
Sie .Akzeptieierr, 

> Wenn der Spletemame dingegeben wurda, markieren Sie Ja' und drOcken Sie dig. 
©-Tasie, um ihn zu regSs(rien^n<. Wenn ein Marne fcNSfeite regEslifart wurde, mO-ssen Sie 
einen andaren wShlen. 

’ In der .Online-Lobby 1- markieren Sie,Einen Besprochungsrauni betreten" und drucken Sie 
die ©-Taste zur Bostatigung. Wablen Sic einen Be sprech Lings raum und drucVcn Sie die 
©■Taste, urn itm zu betreten. Scroll down to ..Einem Online-Spici beitrctcnf und druckcn 
Sic die ©-Taste, uni zum Mbnupunkt „Spicl-Lobby' zu geSangen. Wahlen Sie einc 
Spiel-Lobby und druckcn Sie die ©-Taste. Drticken Sie die START-Taste, um Ihrcn Status 
auF.Fertkj* zu seize n. ’/Venn das Spiel bereits lauft, nebmcn Sic mit ..Fcrtig" a utoirialisch 
daran toil. Wenn das Spiel nocb niche begonnen hat, zeigen Sre durch den Slates „Fcr1ig" 
an„ dass Sie startklar sind. 

"HINWEIS: PlayStation.Network-Konto end Passwort werden beobtigt. 




ESPANOL 

MEMORY STICK" 

Para guardar los afustes y el progreso del juego. inserla un Memory Stick en fa ranura 
para Memory Stick ’ del sistema FSF" Los da(os guardados se pueden cargar tfesde 
el mlsmo Memory Stick ~ □ cualquier Memory Stick'’ que contehga dates de 
SO COM: Ftrctcam Bravo 3 guardados con antenoridad. Asegurate de que hay 
suliciente espacio fibre en e3 Memory Stick" antes de empezar a jugar. 

NOTA; la caniidad de espado fibre minima necesar-a para guardar dates de 
so COM; Firetearn Bravo 3 porlrla vgrlar deperfcdiencto de la oapacidad del 
Memory Stick"’ Irisertado. 

CONFIGURACION DE LOS 

AURICULARES Y EL MICROFONO 

Puedee dliltear I os aurlculares y el mrerdfono para mantener una 
conversacidn bidirectional con circs Jugadtares durante una sesio n 
y dar drdenes y avi sos. Si usas los auricula res y el nucrdfono junte 
eon Jos auriculares con mar-ido a dEsiancia para PSP’', ins^rtatos 
en et mando a distancia y a. conlinuaddn, inserla £sle en el 
conector para auricula res delstelema P$P U . 








FUNCIGNES INAIAMBRICAS (WLAN) 

Los trtufofe de softwares compatibles -con !a fundonalidad InalSmbrica (WLAN) o-ermiten at 
itsuafco cornuniearsa con ntros sistema$ PSP descarqar datos y eompaEir contra otros 
Jugadores' mediants una ecmexlftn a una rad do Area local Inarrimbrica (WLAN). 

|jgg MOOD AD HOC 

El Modo Ad hoc es una funclfin malambrtca {WLAN) que pemite a dos o mas 
sistemas PSP comunicarse directamentc entre si. 


^rg COMPARTIR JUEGO 


Aigunos titufos de software cuenlan con fa opcidn ComparUr juego, que pejpnnlte al 
usuarlo comparer funeiones de- juego especfficas con otros usvarios que no tenqan 
un PSP" Came ea su slstema PSP". 



MODO INFRAESTRUCTURA 

El Mode inCraestrucEura gs una funcidn inalambrica (WLAM) quo permfta oonectar 
et sistema PSP ’ a una red a EravGs de un punto de accoso tnalam brief* (WLAN) 
(dispositive quo sg utiliza para concctarse a una red Inalambrica). Paia acceder 
a las funciones del Modo- infraestructura sc raquicre un proveodor de accoso □ 
Internet, un dispositive de red (como un router ADSL inalambrico), un punto do 
acceso inatbmbrico (WLAN) y un ordenadoi. Para mSs InfoamaclOn sabre sstos 
ajustes, consullaol manual do instrucciones del sistema PSP’. 


NOTA: SOCOM: Flrcteam Bravo 3 sblo es compatible con Fos mottos Ad hoc e 
infraestructura. Consults lassecctones Csmpana cooperatrva y Jue-go competitive 
en este manual para oblener mas detalfes. 


BOTONES DE DIRECCION: MGVIMIENTO 

En este manual f, Jr, +*, ■*, etc. se ulilizan para mostrar la direccion de los botones 
de direedibn, a me nos quo se indique If* contrario. 

USAR LAS PANTALLAS DEL MENU 

Pulsa f. ■*- o ■+ para resaltar una opcibn y pulsa cl boldn © para confirmarla 
Para volvera la pa-ntalladel mend anterior, pulsa cl botdn ©. 






CONTROLES POR DEFECTO 

Pad analdgico 

Pad analdgico |r + bold n 

Bolen w (mantoner) + pad analdgico 

t 

l 

^ (mantane?) 

+" (pulsar) 

■+ (pulsar) 

■+ fmantener) 

Bolen O 

boldn ® (nnanten-er) 

Solon ® (pulsar) 

Boldn 15) 

Boldn '1 (mantener) 

Bolen fii (pulsar das voces) 

Boldn & 

Boldn piM (mantener) 

Boldn MM (mantener) + 
botdn H (pulsar) 

Boldn START (inicio) 


Mo verse 
GFno rdpido 

Dcsplazamlcnto lateral 

Aeercar edmara 

Alcjar eam-ara 

Mead de seteceidn de arms 

Sereccionararma 

CambiarmnodD dc dsspare 

Recoger arms 

Disparar/Haeer foto (en vista de prismdticos) 
Mend de drdenes de equljx? 

Qar orden de equipo 
Interacluar 
Recargar 
Rccarqar rapido 

Cambiarde ptBluna/Salir de visla de prismAtioos 
Fijar objetivo 

Pasar de un objetivo a oiro 
Menu de pausa" 


KOTA; si accedes a! menu de pausa durante la pertida, la aceidn no se detendra. 



LA PANTALLA DE JUEGO 



Reroute 


Mlnifnapa 


Punios de 
navegScWn 


Panef die eatado 
de arma/Menti do 
setecqJGn de anma 


. Panel de eslada 
de eqypo’Menu dc 
ordones de equipo 


RETICULA 

Utilize la redcula para a punter tan el grma seletcionada. Lot tohe1.es. Fas granadas 
propulsadas per COhetes y las monladas sobre armas cuenlan con su prop!a retfcuFa, 
Equipa una granada de mano y manten pulsado el bal6n o para ver ei area de la 
Irayectoria de la granada. 

SALUO 

Cuando recihas date por 1ue$0 enemiqo, Fa panlalla oomsfizara a [intense da rqjo- 
Cufsntq mas dafioracibss. mayor ser£ la Iniensidari del rcjo. hasta qge flnalmenie qusedes 
Incapaciiado. Los miemftrq&del equipo incapadtados vqlvwSn si tiltleno punto da control. 

MINIMARA 

El mintmapa se encuentra en la esquina superior dcrecha de Fa panlalla y os escntial para 
desplazarse per enlornos nucvos. 


PUNTOS DE NAVEGACfOht 

Los pantos de navegacjbn son coordcitadas da maps marcadas on bianco para indicar 
posiciones claves an una oparapibn; cada uno muestra un nLrmero que Iridica la dTstancia 
desdc tu posicibn actual. Utiliza los punlos de navcgacidn para dosplazarte por cl brea de 
oparacsoncs fSdlrnento, 

PANEL DE ESTADO DE EQU IPO/ MENU DE 6RDENES DE EQUEPO 

El panel de estado de equipo se encirentra en la esq ulna inferior defects de fa panlafla y 
muestra 3a actividad y la salud actuates de tu equipo. Este panel solo aparece cuando tu 
equips recite danos y desaparece cuar-do se recupera. Maiden pulsado el botdn ® para 
acceder al menu de brdenes de eqeipoi y dar brdenes a todos los mrembros o a diferentes 
escuadrones. Utiliza el pad analdgico para seleccronsr en escuadrbn y pulsa el bolbn © 
pare eleqir una orden. 

PANEL DE ESTADO DE ARMA/MENU DE SELECC|6n DE ARMA 

En fa esqulna inferior izquferd* de la paniaila $e muestn-t iriforniecibn sobre es arms 
equipada: la cantidad de munidbn cargada y el modo dedbparo seleccionado. 

Manlbn pulsado +■ para acceder ai menu de seieedbn de arms para cambter 
rbpidemente de arma y modificar la velocidad de dteparo. 

PRIMEROS PASOS 

Se mostrara la pantalla-de Ululo. Pc Isa el botbn START (anicio) para accedera la pantalra 
del euartel general. 

CLEARTEL GENERAL 
CAM PAN A 

Elige una nueva misibm juega misiones anleriores o consults la informacibn a travbs del 
mapa de operacrones. Pulsa *■ o * para resaltar una misibn y pulsa f o 4 para ver lotos 
del mapa seleccionado. Pulsa el boton © para confirmar y acceder al menu Repetir 

REPETIR 

Comicnza una misibn desdeel prindpio o desdc un capltulo concrete. Resalta Seleccionar 
capltulo y pulsa ^ para accederal mem> Personalizar misibn. 



Persona 11 zar mis 16ft 

Ellge Jugar do nuevo mtsfortes compteEades, tfear ung nueVe misidn desde c'ero o ajuslar 
■jados pafSmetros da ra mlsldir 

Donsldad de cnemigos: ellge a cuanlos cnemigos onfrenlarte. 

Tlpo du enemigos: elrge a qu6 enemas eofnefttarte. 

Use do grama das: actlva a dasaclIva la dhsponibilldsij da granadas. 

Upo dcobjeiivo: juega erva partida de Demolition, NeaLralizaro rnusilizar. 

Mo do solielige enEre jugar Soto 0 ton todo el equipo. 

Nivel de dtflcultad: elige enlra Raso, Tenienta., Comandanle oAlmiran3e. 

EM: rriuestra la canlrdad de equidad de mando que rccibirds por eompletar la mlsidn, 
Cuando esE6se listo para comenzar la Tnisidn. resalla “Desplegar y pulaa el botbm © 
Equidad de man do 

Los pantos de equidad de mando seobtienen completando obietivos prindpafos, 
secundarios y adicionales en campaflas. Tambifin puedes recibrr puntos de equrdad de 
mando cn partidas multijugador yen misiones petsonalizadas. Los punlos de equidad de 
mando se puedon utilizar para dcsbloquear armas y equipo especiales an el arsenal. 

CAMPA.RA COGPERATIVA Y JUEGO COMPETHIVO 

Selecciona Campana cooperative en la panto lla del cuartel general para imir fuerzas con 
hasta tres eompaneros online en una nueva campana. Para unirte a un combate competitive 
online paira hasta 16 jugadones, seleociona Juego competitive. 

CON EXION 
MODOAO HOC 

Connotate contus amigos al memento para vlvlr una inEensa experience online. 

Para dislrutar de una pariida multijugador medianle el nnodo Modo Ad hoc, es necesario 
que al menos otro sislema PSP ’ tenga una copia de SOCOM: Firctcam Bravo 3. 


MODO I N F RAE STRUGTU RA 

Sefecclona ism conexton existente para oonectarte. Si no tfenes ringuna, sefecdpna 

Nireva conexidn para configurer una, 

- Eliga un Uniwerso en Iff panlalia Selecdonar un sarvldor para aceoder a la pantalla Intoiar 
sesidn do SO COM' FFreteam Brave 3." 

-1rfctrocfucc un nombro mcdianle cl teclada virtual y pulsa sL baton © para confirmar, 

■ Resale ■Corrector’, lee el Acuerdo de usoario y selecciona ‘Aceptar", 

■ Si el riombre do jugador esi;4 dteponlhle, resalta “Si" y pulse el baton © para rcgistrarlo. 

Si el nombre ya est'i en usd. deters elegJr otra 

* En el vostibulo online, resalsa "Unirsc a una sala tic IrisEruccicmes" y pulsa el baton © para 
confirmar. Selecciana una sala do instruccioncs y pulsa el boton © para entrar. Dcspl&zate 
hasla “Unirse a partida online" y pulsa el baton © para acccdcr a la pantalfa de voslihulo 
de partida. Selccciona un voslibulo de partida y pulsa el baton ©. Pulsa el baton START 
(inicio) para esiablccer tu estado en "Lisle". Si hay una partida en curso y seleccionas 
"Listo". 1c uniris aolfa. Si aCin nc ha comenzado ningun-a partida. csle cstada indicarS 
que estas preparado para comcnzar. 

"KOTA: es neo&sario toner una cuenta PlayStation Network y una contrasefto. 




--- t\t= h r . 

NEDERLANDS 

MEMORY STICK" 

Om je instellingen en voortgang op te siaan, plaals je een Memory Stick"' in de 
Memory Stfck'"-aaSliulUnGf van helPSP “'systeem. Js knot opgeslagcn spelgegevens 
van dezelfde Memory Slsck.'*" of eon andere Memory Slick’" die eerder opgeslagen 
speigegevens van SOCOM^ Flreteam Bravo 3 bevat. Zorg dal ervcldoende vrife ruimle 
is op de Memory Stick * voordal Je met spelen begin! 

0PMERK1NG: de minimaie liceveeiheid ruimle nodlg om speJgegevens van 
SOCOM; Fireteam Bravo 3 opte sfaan kan variemn afhanfcelijk van de capacrtdl van 
gebroikle Memory Slick". 

DE HEADSET AANSLUITEN 

MeE de headset kun-nen speters lijdens hel online spelen met 
elkaar praten. Dal is handig om bevelen 1e roepen an om 
waarschLwingen te geven. Pteg de headset in de fioofdtelefoon 
met afstandsbediening voor PSP' er> sfuil bet geheet vervolgens 
aan opde headsebaansSuiling van he! PSP^systeem. 






• . 'xr -- --- - 

DRAADLOZE [WLAM-}TOE PASS! N GEN 

Mot softtvaffifheEs die draadtoze {WLAN-Jteepassingan andersteunon,, kun [e cnmmunicBron 
mpE andere PSP^-systemen. gegavons downfoadon en hai opneman logon ancfore spoors 
via eon verbindirtg me! een draadfoos lakaal nelwerk {WTrafess local Area Network - WLAN), 



AD HOC-MODUS 

De Ad Hoc-modus is een draadfozc fWLANJ- ftmctfa waarmee twee of meer 
Individ - Lrole PSP "■systemcn rechtstreeks met elkaarkunnen communiceren. 


GAME DELEN 

Sommlge sotorBlitels. kunnen een spefidefen, waardoor de gebmiker bepastde 
iperMlekfelen lan delen nietandere gebrulkers die geen PSP"Game in ham 
PSP '-system hebben, 


CWjl 1NFRASTRUCTUURMODUS 

De Infraslrucluunnodus is. eon draadf-oze (WLAN-}fiirictle waarmee he! PSP ‘-syslccm 
verbimiing kart maken met con network via eon draadfoos (WLAN-)toegangspunt 
foon apparaat datwordt gobruikl om verbmding te maken met een draadloos network)-. 
Om loegang Te krijgen lol dc !nfrastruo!uurmodos heb jo nog moor zakon nodig, zoals oen 
abonnerinant bij oon inEarnotpravidcr, sen natwerkapparaat (faijvoorbceld eon draadfoze 
ADSL-router), ecn draadfoos (WLAN-)!oegangspunt on oon pc. Zie de gebrjiksaanwijzmg 
van he! PSP "-systeGm voor mear informatie an details over tiet aansluiton. 

QFMERKING: SOCOIVf: Fireteam Bravo 3 ondersteunt alleen do Ad Hoc-modus en de 
Infraslructmirmodus. Raodploog de paragrafen Co-opcampagne en Competitiospe! van 
deze handleidmg voormeer informalfe. 


RICHTINGSTO ETSEN - VERPLAATSEN 

In deze handfeiding warden, tenzij andors vermeid. de aanduidlngen f, 4 , ^ en -+■ 
gebreikt om aan to geven op wefke richEingstootsen je moot drukkon. 

DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN 

Druk op f of 4- om een aptia to sefoclaren sn daarna op de ©-loots om te bevcsligon. 
Druk op dc ©-loots am torug te kcrcri naar hot vorigo mcnuschcnm. 






STANOAARDBESTURING 


analo-ee joystick 

Verplaatscn 

analogs joysticK 1 + ■■i-loets 

SneNe draai 

toots (Ingedrskl hcudon) + analogo jovstlck 

Zijwaarts 

t 

foMoroen 

l 

Ulizoomen 

■<H (ingedfukt hoodon) 

Wapanmenti 

+» (kort indrukken) 

Wapen selecteren 

-► (kort indrukken) 

Andorn vuurssand 

■+ (ingedrukt houden) 

Wapen oppakken 

©■toots 

Vuren/foto nornon 

(als jo door ecu verrckijker kijkT) 

©■-loots (ingedryki hovtfeo) 

Teambevetenmenu 

®-loets (kort indrukken} 

Bevel geven 

©-toots 

lotoradie 

®-loets (mgedrukl (louden) 

Hertaden 

©■toots (twee keer sne! mdrukkert) 

Snol herladen 

©-tools 

Anders slandAteJtefcsjkerarchl vedaten 

Ea-lccLs (ingedrukfl heuden) 

Doel vastzellcn 

■EB-toets (ingedruki tiouden) 

+ U-toe!$ (kort indmkkw) 

Van tfoe! wisselen 

START-tee Is 

Pauzemenu' 

'OPMGRK1NG: alsje icjdans eon onlmespel naar het pauzemenu gaat, onderbroek je 
hat spel niet. 




HETSFELSCHERM 


Richtkftjfcen Mrftik&art 



RfCHTKRUIZEN 

Gebnjik de richlkniizerc omjewapen ie ri-chlen. Rakfiltefi, rskela*mgedrevein granaten 
efi granaEen tii! genioniteerde granaalwerpers hebben reder een etgen richtknjrs, Pak eert 
bandgranaat en hou de GMoetS inftedrukl om de riphtboog van de granaat te zien, 

GEZONDHEID 

Ala de vijand fa schade ioabreagt. begint hei schemn rood ie wordarv. Naarmats je hedger 
ge^and raakt, wordt hei schetm steeds radar tat hei moment da| \e beat uitgesahafceid. 
Uiigesdiakeffis ieamleden gaaa terug naaf hei conirolepunl wear ze als laaiste hangs- 
zrjn gakomaa. 

MINEKAART 

De minikaart. rechts bovcn op hel schemn. is van crudaal bciang orn je weg te vinden in 
nicuwo gebicdcn. 




NAVIGAT1EPUNTEN 

Navigatiepunten zijn witte eobrdinaten op de kaart die de belangrljksto puntcn van een 
operatic aangevon. Op eFk punt slaal sen gotaF: de afetand van vanaf jo huidlgo pasitio Eof het 
navigatiepunt. Gobruik navigatiepunlen am da baste route door het strijdgebicd la vindon. 

TEAMSTATUSPANEEL/TEAIWBEVELENMENIJ 

Op het teamstatuspaneeP, rechts onder in het scherm, zie je wat je Fireteam op dat moment 
aan het doen is en hoe het er lysiek voorstaat, Het teamstatuspaneel verschijnf alleen als je 
Fire-team schade oploopt en verclwijntals je team is genezen, Horn de ®-tcets fngedrukt om 
naar het Seambevelenmenu te gaan van waaffift je aan het he!e Fireteam of verschillentfe 
eenheden bevelen kunt geven. Selecteer de eenheid met-de anaFoge joystick on drub op 
rfe ©doets om een bevel te selectors n. 

WAPEMSTATUSPANEELANAPENMENU 

Rechis onder i n het scherm staal informatie over je Imidige wapen, soais do hoeveolbeid 
sendee munitleende geseieoteerde wursiand. Hon +■ ingedrvld om naar tef-wapenmenu 
te gear om snel een seder wapen of een andere vuurstaind tesstecteran, 

BEGINNEN 

Alsje het spel start, verschrjnt het titetecherm. Dmk opde START-toets om naar het scherm 
Hoofdkwartier te gaan. 

HOOFDKWARTIER 

CAMPAGNE 

Via de OperaliekaarTkun je een nieuwe missie kiezen, oude missiesspeFen of 
inFichtingern bekijken. Druk op of ■* om een missie te seleoteren en dmk op f of 4- 
om folo's vsn de gekozen kaart te bekijken, Druk op de ©-toels om te bevestigen en om 
naar het menu Opnieuw te gaan, 

OPNIEUW 

Hier kun je bcpalcn of jc oca missie vanaf hot begin of vanaf een bopaald hoofdsluk 
wilt speton. Scloctoor Hoofdstukkeuzc en druk op *+ om naar het menu Eigen missie 
te gaan. 



EEgon rnissic 

Hier ktrn ja reeds voltnoide missies riogmaafs speFeri, nfeuwe missies makea of 
versohillen-da missie-instelllngea wipfgen. zeals: 

Aantal vljandcn; heE aanlol vijandcn waarje het tegen op will nemcn. 

Type vrjiand: het snort vijimden waarje tegen wilt veehten. 

GranaalgebroEk: gebrulkwal of geen granalen. 

Typo doelstelllng: speel een potje Vemieliging,. Ncutraliseren of Onklaar maken spelen. 

Speltype Sofo; kies of je alfeen wilt Spelen Of met jo hele Firetefrm. 

SpelnFveaos: keuza uil Vaandeldrager, Lmtenant. Commandant ofAdmfraaL 

REP: geefl het aanlal Rcp*punten dot jc vcrdicnt als je con missic voltooid. 

Als je kFaer befit om met tie mrssie le begin nen, selecteer je fnzetten er> dmk je op de 

O-toets. 

REP-PUNTEN 

Rep-ponton verdiem je als je tijtfons een Campagne primage en seeundaire deafen of 
bonusdoolen vottooEl. Rep-ponten kun je ook in can Eigen missie voor meerdero spctera 
verdienon. Rop-punlert kun je bij do Wapens gebruiken om spec-ale wapens en onderdelen 
voor je uibusting te kopen. 

CQ-OPCAMFAGfJE EN CQMFETNTIESPEL 

Kies Co-opeampagne in het Hooftikwatiier om samen mel maximaal drievrienden onrine 
een nreuwe Gampagne te spelen. Om aan een onlinegevechs met maximaaE I S spelers mee 
te doen, kies je het speltype Competitiespel. 

VERS -INDIN G MAKEN 
AD HOC-MODUS 

Via doze optie kun je direct verbi riding maken met je vocoder* voor een potje 
intense online-actie. Dm een multipfaycrspel le kunnen speFen in tie Ati Hoc-modus, 
moet ten minste 6£n van de overige PSP ’'-bezitteFS over een exempfaar van 
SOCOM: Ftrctcam Brave 3 beschikken. 


INFRASTRUCTLJ UR MODUS 

Kies eon besiaandeverblndlng om online tegean, Als ;e nog geen netwerkverblndmg 
hebE gems ski, selectee r|e Nieuwe verbindlng omer een te configureren. 

* Ktes in hei sorveroverziclit een on'he|rsufrt om naar listscfterm Aartmelderi van 
SOCOM: Flreteam Bravo 3 te gasm* 

■ Vocr eon naam Fn me! hot virtuole tactsonbcrd on druk op do ©-loots tar bovestiging. 

1 Msakeen verbindlng* lees de gebmiksovereenkomst en selecEeerAtcepteren 

■ Als do ingevnerda naam basehikbaar Is. selactear ja Ja en druk Je op da ©-teats om da 
naam ta registered Als een naam si is geragislreard, moat ja aan aadere Mezen. 

- In do lobby ga ja roar dc briefirtgrulmte on druk Jo ter bovestiging op de ©-tocEs. Kies eon 
Brielingruinnlo on druk op de ©-toots om naar bin non te gaan. Scno! omfaag en kies srvoar 
om mce to ridon aan onlinespol. Druk op do ©-toets om naar hot tabby-overzicht to gaan. 
Selocleer eon Lobby on druk op dc ©-toots. Druk op do START-toots. am jo status op Klaar 
to zoltan. Als heE spcl al is begonnon, doe jo, als jo Klaar sclectcort, direct aan he! spcl moe. 
Als hot spcl nog mootboginncn, geefte mel Klaar aan dat jo klaar bent voor de slrij'd. 

"ORMERK1NG: PlayStation Nel'-vork-acccunt en -wacbtwoord vereist. 


PORTUGUES 

MEMORY STICK" 

Para gravar as deffrcigoes do jogo e o progressb. insere urn Memory Stick ' na ran Kura para 
Memory Stick " do sistema PSP Dados do jogo gravados podem ser carTegados a parti r 
do mesmo Memory Slick" ou de quaiquer Memory Stick" que contenha dados previamente 
gravados de SOCOM: Flreteam Bravo 3. Certificate do que tens espago fivro sufrciente no 
Memory Stick " antes de comegares a jbgar. 

NOtA; a qoaniidade deespago livre minimo para gravar dados SOCOM: fireteam Bravo 3 
pode vafiar de aqorcfo com a capackfade do Memory Stick' Inserted, 

INSTALAQAO DO AURICULAR 

0 Auricular pcde ser usado para converses com oulros jogadores. 
durante sessbes online. e 6 muito tilil para darordens ou 
emitir avisos, Usado em conjunte com AusculEadores com 
Controlo Remote para a FSP r ', o Auricular deve ser Inserido 
no controlo remoio, e depots o controlo remote deve ser inserido 
no conector de aesculladores do sistema PSP". 




FUNCIONALIDADE WLAN {REDE LOCAL SEN! FIOS) 

Os tffulos de software que suportatn a Funcionalidade WLAN {Rede Local Sem Fios) 
perrnitem go ujilLzador comunicar -com cutros si$tema$ PSP", transfer dados e competir 
com ontros ulilrzadores atrav4s de uma ligapao a uma WLAN ( Rede Local Sam Flos), 


figgl MOOOADHOC 

O Modo Ad Hoc' 6 uma Funcionalidade WLAN (Rede Local Sem Flos) que permite 
jap* • que dots ou mais sistemas individuals PSP' Comuniquem dfnectamente entre si. 


ITJ*' 



PARTILHADE JOGO 

AJIguns litutos de software apresentam funcionalRJades de Ftartilha de Jogo que 
permitem ao utifizador pariilhar caracteristicas do jogo especfficas com outms 
utlllsadofes que nSo 13m um PSP J Game no sen sistema PSP”, 



MODO DE INFRA-E3TRUTURA 

O Modo de I nfra-estmtura 6 uma functonalidade WLAN (Redo Local 5cm Fios) 
que permite aosistema PSP' ligar-se a uma rede atraves do urn Ponte de Acesso 
WLAN (Rede Local Sem Fios). Para accdera Funcionalidades do Modo 
InFra-cstrutura, slio necessaries vSrios itens adicionais, tnctuindo uma subscriplio com 
um Internet Service Provider (ESP), uni dispositive de rede (Em: um Router ADSL sem lies), 
um Ponte de Acesso WLAN {Rede Local Sem Fios) c um PC. Para nais Informapfies e 
dotal lies de configurate, por Favor consults o Manual de Instrucoes do si sterna PSP . 


NOTA: SOCOMr Hrcteam Bravo 3 suporta apenas o Modo Hoc e o Modo rfe 
[nFra-Esbulura. Para mais pormenores, consulta as secedes Campanha Cooperativa e 
Jogo Comp-etilivo desle manual. 


BOTOES DE DIRECgOES - MOVIMENTO 

Neste manuals, f, |, etc. sao usados para tndicar 3penas a di recto dos botoes de 
direogoes, salvo indicacao cm conftirio. 


UTIUZAR ECRAS DE MENUS 

Prime os botdes de directes t.’t. +■ ou -► para seleecionar uma oppao, e de seguida 
prime o botao O para oonfimnar. Para reqrcssar ao eera de menu anterior, prime o botao ©. 





CONTROLOS PADRAO 

palnal anatogiso 
painel analdjgroo 1 +' bolio @ 
botao MS (manlerprennido) + painoE anaid-gico 

t 

* 

<H (fnartter premldo) 

** (premir rapidamente) 

■4- (pramir racidamsnte) 

■+ (manter prernido) 
botao © 

botao © (manter prermido) 
botao © (premir fapidamenleji 
botSo ® 

botao ® (manter piemido) 

botao ® {preimir rapidamenlo duas vezes) 

botao © 

botao n (marter premido) 
botSo MM (marter p/emdo) + 
botao MM (prennl rrapidarrerie) 
botao START 


Mover 

Vkar rapidamerite 
Andar iatoralmemto 
Aprpximar ?<5om 
Afastar zoom 

Menu de Selecpao da Arma 
Serecciorar arma 
Mudar mode do tifo 
Apanhararma 
Dispam r'Tirar fotografia 
(cm Vista do Bindculos) 

Menu de Comandode Equips 
Dar comando a equips 
Intereglr 
Recarfegar 

Recarrcgamerto rapido 

Mudar postura/Sair da Vista de Bindculos 

Fixaralvo 

Percorrer alvos- 

Menu Pausa' 


NOTA; aceder ao Mere pause durante logos online nao pausa a ac^ao. 




o ecrAdo jggo 


Miriimapa 


Portos de 


Painel do Estadd 
da Arma/Manij do 
Sslocpaods Arma 

i _ Painel de EsfadO' 

I-Equlpa/Manu de 

Comando do Equips 

MIRAS 

Usa a? miras para apqntar a arma da fogo saleccipnada r Foguetaa, grarcadas Impulsionadas 
par fogufilea a armaseslacronariastem asauas prdprias miras. Equipa uma granada da 
mSn, degois man!£m premido o botan $ para ver o aren da iraiecldna da granada. 

ENERGIA 

A medida quo sofres danos com o logo inimigo, o ecra comopa a Hoar vermclrio. Quanto 
maior o da no rcce&ido, mo is vermel ho flea o ecra, ate fi cares incapacitodo. Os niembros da 
equipa incapacilados regressam ao ultimo ponio do controto per onde passaram. 

Ml MMVIA.PA 

Localizado no carlo superior dineito do ecra, o minimapa e essential na navega^So por 
ambientes novos. 

POMTOS DE NAVEGAgAO 

Qs Pontos da Navega^ao &3o coordenadaa no mapa, marcadas a branco, qua Fndlcam 
posies chav* numa operand: cada gma wi'be urn numero, qua iodica a sua dtet&ncia, a 
partir da lua posing actual. Usa os Pontes de Navega$3o para encontrar o meihor caminho 
atravis da £rea de operates. 



PAINEL DE ESTADO DA EQUEPA/MENU DE COMAMDO DE EQU1PA 

O Painel do Estado da Equ;pa ast£i Eocaflzado no qamto inferior diretto do eera c exibq 
a actividado o energla actual da lua Equipa da Tiro. O Painel do Estado da Equipa sd G 
eiibldoquangoa tua Equipa do Tiro recebo danos, e desaparcce quando reeupora. 

Prime e mantam preniido a botao ® para aeedcres ao Menu do Comando do Equipa 
e emiliros. ordens para leda a Equipa da Tiro, ou pare sgc^ogs diforentes. Usa o painci 
anaiopico para seleccionaros uma seog3o o prime o botSo © para escolher uma orden. 

PAINEL DE ESTADO DA ARMAfMENU DE SELECgAO DE ARM A 

A infcrmacad sobre a 3 rma equfpsda 6 exibida no canlo inferior esquerdo da ecra, 
incluindo a quantidade de munipbes no carregadore o modode tiro seleccionado. 

Prime e mantem pnemido o botso +“ para acederes ao Menu ds Selec^ac de Armo. 
para mudares rapidamente de anna e alterares o mode de lira. 

CQMEQAR 

SerS exibfdo o Ecra de Titulo. Prime o botao START para acotferos ao Ecra Centro 
de Comando. 

CENTRO DE COMANDO 
CAM PAN HA 

Escolhe uma missao nova, joga missoes antigas ou v& informafbes acravds do 
Mapa de Operates. Prime ^ ou ^ para seleodonar uma missao 0 prime f ou 4 
para ver folografias do mapa csoolhido. Pci mo o bosao O para canfirnw o aceder ao 
menu iRecolacaoao. 

RECOLOCAgAO 

Escolhe enjre comepar urna missao do inido ou a partir do urn capftolo especifico- 
Setooclona SefecgSode Capiiuio e prime -► para seeder ao menu Missao Personeiteade. 



Missao Personallzada 

Escnlhe enlfe jogar nova meats mfsstfes lerrmnadas anleriormente,. ferfar uma mis&aq nova 
on alterar varies parimetros da rrii&sSo, lais como: 

Densldadc do (rtriilgol escolhe quangos Inimigos quercs corribater 

Tipo de rnimigo; escolhe quo inimigos queues combater. 

Use de Granada: liga ou desliga a utilizaq3e de granadas, 

Tipo do Objective: Joga urn jogo de Demotiqao r NeulraMzagao ou Desactivagao. 

Mode SoJo; escolhe entrejogersozinhO Oil com tods a tua Equips de Tiro, 

Nivel de Difltuldade: escolhe enlre Insignia, Tenente. Comandantepu Almira nta. 

CC: cxibc a quanledade do Crdditos de Comando quo serao nccebidos, quando a missao 
for terminada. 

Quando estiveres pronto para comepar a miss^o, sefecciona Colocar' e prime o botao ©, 

CREDITOS DE COMAN 5 DO 

Os Crdditos de Comando sao pantos ganhos atravfis da urea Campanha, ao complclares 
objcctivos primaries. secondaries ode b6nus. Qs pontos Crbditos do Comando 
tambom podem ser ga nhos em jog os multijogador e Miseries Personalizadas. 

Os Crddifos do Comando podem ser utillzados no Armeiro para desbloquear armas 
e equipamonlos ospeciais. 

CAM PAN! HA COOPERATIVA E JOGO CGMPETJTIVO 

Selecciona Campanha Cooperatives partir do Ecra CenlFO de Comando para jjuntares fonpas 
com ate tros amigos online, noma nova Campanha, Para te juntares a Lima balalha online 
competiliva para ate IS jogadores, selecciona Jogo Competitive? , 

FICAR LIGAOO 
IWOOOAO HOC 

Liga-le instantaneamente aos tens amigos e entra na aegiio online inEensa. Para desfrutares 
de um jogo multijogador airavds do Modo Ad Hoc, pelo monos mais um propriety no 
adicionnl do PSP" tern de ter o jogo 5GCOM: Fireteam Bravo 3. 



MO DO INFRA-ESTRUTURA 

Escolhe uma Pigagao exlstente para entrants online, Se nao Seas uma liga^Jio de reds 

exislenIs, selecciona Move Ligacao para configure res uma, 

■ Airav£s do Ecr3 Selecciorw urn Servidor, oscdino urn UnlViFSO para fazeres a KgapSo £o 
Ecr,S fniciar Sessao'' de SOCOM: Flreteam Bravo 3. 

* Introduz um nomo com o tcclado virtual g pn'me o botao © para confirmar 

1 Seledciona Ligair r , le o ACordode UEMizador e selecciona AceiEar. 

- $e o name do Jogador submstido for acaita. seleccEona Sim“ e prime o botAo © para 
ragist£-Eo, 3a o dome j£ esilver regisiado, tens de escolher outro. 

■ No Lobby Online, selecciona Junlar a Uma Sata de Briefing" c prime o bolSo © para 
confirmar SoJecciona uma Sala de Briefing e prime o bolSo © para entrar. Percorro a 
lista ale Junlar a urn Jogo Online’ g prime o bolao © para prosseguir para a Bora Loti by 
de Jogo. Selecciona urn Lobby de Jogo e prime o botao ©. Prime o bolao START para 
definir o tcu estado para Pronto", 5e ja os liver a decorrcr urn jogo, ao scieocionanes 
Pronto" podcr^s jun1ar*te ao [ogo. So o jogo ainda a5o comseoou, ao scleccionarcs Pronto" 
indices quc cstas pronto para oomegar. 

"NQTA: § necessirio uma conta e uma palavra-passe de PlayStation - Network, 



pyCCKMM 

MEMORY STICK" 

/I,™ coKfJiiHeHHJi HaeTpdeK w rtporpecca u nrpe r scTa&bTi* Kapty Memory Slick 'h me^e 
Memory Slick'cwcTtMAw PSP , '‘. 3arpyanTb rpy momhe c stops n«w c nsofrow ^pyrofl ttspTbj 
Memory Stick* ho noropoP ectbCOKpaHtHHMe^iHHbie tirpw SQCOM; FI retea m Bravo 3. 
ilepe^ ten natt ri pnCTynaVts k nrpw, y6eflnWCb r hTO Hi Kapte Memory Stick’^OCraTOMHO 
C BOfiOil.HIDrD Mt'CTO. 

MHWWHanbHblS paaMGp CCO&OflllOrO MCOO.. tfCOGxOAWMblfl ATlfl COXpaUCHHft ASUMblK 
SO COM r FEretcam Bravo 3, MOJUOToapbMpSsaTbca □ wbmcmmoctij oG o&i> 0 Ma BCTaBneHHofl 
wapTbi Memory Stick'. 

nO^K/lKJ4£HHE rAPHmVPbi 

flnfl foriocoaoro dSiuchum t ppyrmin nrpoKama, a rame GtnCTp&ix 
npMKasoQ M npGAOCTGpe^GHHfi o npouecce ovmaim-urpbi a 
SOCOM: Frrcteam Bravo 3 v,o*novicaoflb5oaaTi>FJp»nrypy. 
fTpii oflMoapsMGHMOM wcnonbaacaHmi maytunE-1'KOU ;i nynisTa JHV flnn 
CKCTOMbs PSP' HayiUHslKH flOfUKHW Ga Tb mQAiyi hQhi-M-i H K nyn t>iy By. 
a caw nyriht flY - k pdJtcpay rapMWTypbi cuaeMbi PSP". 




EECflFOBOAHAH CETb (WLAN) 

npoFpjjHMMbe'offecneMeH'w, rib^ep^Baibu^e (wcnpo&OAtiwece™ (WLAN) r rtorao^neT 
nonbJOB(i7'e/iK> BjawMOAeficTBOBflrrb c flpymiMn cHCTeMaMW P5P~, aarpy>tMfTb flaunts h 
copetsKowrbcn no ceTW c apyrn v n HrpcwaMsi. 

rjg PEWMMADHOC 

Ad Hoc - aro pewuw SecniXJBOflHciti c<?tm (WL AM), n ssoiopoH ppyrc ppyrc-M 
BMWMcyiewcTByW'T jjae sunn Gonbuie cmctomw PSA', 

CQBMECTHAJT MfPA 

HeKoropbit nporpawHHbie npoayKTbi n oaac p w.m 0 awrocofiym|jy m k n h to, a^ toujy k> 

BOSMOWHOCTh flOJtbMflaTMiO Slfparb CO&MOCTHO C ppyrtfMH HfpOKaMU, y KOlTOpWX 
ira cdciGMa* PSP" tirpa PSP'Game OKyrciayer. 

PEJUWM INFRASTRUCTURE 

Infrastructure - jto pgh&im pafioTW SKfipoaoflHOti cem (WLAN), noaBonsfommS chctcmc 
PSP" noAnnw^amor k cctu nocpcncTBOM GecnpoDOflHovi (WLAN) tohuh itocryna 
(yopoiteiBa, HeofixoflHwaro Ann np-rieoeAwireHda k &ccnpocoAHoft ccth), B cbajh c h-thm 
A ns flocryrta ko bcgm b-ojmojkhoctbm fh^owm Infrastructure qbm noHaaoGfiKfl AononnmTBAb>ibie 
ycrpoftcroa *1 ycnym, BKmoMaa noflnMcfty Ha yoiyrn ^nepircT-npGDaCiAepaj cotgbgo ycrpoficrco 
(FianpuMep,, frccnpcujoAiroiS ADSL MapiupyikuaropL a Takwe GecnpoBOflHan (WLAN) tohio 
A ocryna., nepconanbHbffi KOMiibtoTcp, Bonce no^poSHyto mi<jK>pMaud[0 n omacaHne naopocK Obi 
iraLifltie b enpaacj^HOM pyKOBOflcise kcmctawig PSP'. 

BUM IW AH WE: tirpn SOCOM: FI rate am Bravo 3 no An® P-Jkubb&t iojiijKO peaiMfttp Ad Hoc H 
Infrastructure. noflpoSHfp o(s an™ CMOiptfie n paa-Aene Pe-jhiim coH-MecThforD npoKgwACMHfi n 
Cpa^EHMW aioro pyKOBO^crBa nontjSoraaTefm. 

KHOrtKM HAnPAB/lEHL^fl = OEPEIVIEIIJEHME 

B ,!i,aHHOM pyHQMVicTae CHMflpnu f, 4, ■+ H pp, HCnoniiSyi&TCfl npJiiaKO Ann ofjoinHaueHHa 

KHpnoK HanpapineHHff, KpatfeOcc6o ctdeopehhwtc c/iyuaefi, 

HABHTAUMfl flD MEHIO 

BwflejiHTie Hy:trHbifi nyHKL Hantaan tr 4 ■*“ wn*"* r , KnonKy djyw ewGopa, 

Hio&w &epnyrM:s »b npeANflyu iwm 3Kp*m Memo, nawM^Te KHoriKy ©. 






VnPAOJlEHWE no VMOJ 1 MAKMK) 

^iinn-^;+;oKCTnn 

MPSHW-flfHOfiCTIHK 1 #■ KHOfllQ 

Knorina EH (yAepaiwsanO + m51hh-^*Owcthk 

t 

♦ 

+* (yflepjKHWTb) 

(Gtiicrpoft MEuKame) 

Hk (Sbicrpoe Hg?K0TTie) 

“► (yflOpMHBJTb) 

KHOnKa ©■ 

KHoriKa ® (yflcp*M6aTt) 

KHDn^l ® -:Gi.!CTpOt' HdSKahte} 

KHQRKd © 

kmqhk- 1 ® (yflepwnsart) 

KHOCIKa ® 

KMOnKj, © 

KupcihA El (yflep.niHfeana) 

Knorina El (yflepwH&anj) + 

Knorina 191 {frwcTpoe Hawaxufr) 

KnOrtKa START 


nepeMeufeHwe 
&bicrpbifl noGopoT 
Ltigr n fen 
HpM0riW.3MTb 
OtAartHtb 

M-ch'k) &bi6opa opyfttun 
Sbif>Dp ti pyj*ms 

HjMPHieHHe peJKiiHfi ornn 

rtOAOCffilTb OpyttHO 

CTp?n L.fia/Cfl?na Tb. ijjDrorpaifjHFO ( 

FI pPWU-LP.'.P fill HOK.H Hi] 

MCHK5 KOMdlfflllbiX nefiCTlBHlS 
CiTfljTb riptfitaa KQMaMfle 

SiaHMOAPI/ICTBMe 
nGp^3GpJ»ArtTb Opy*w& 
fiwcrpo nepegapRflLiTb opyjrHe 
CWPHHTb nOiy/Bba^TH W3 pO.WMMa 
3aanaT pent! 

RcpCHAKJMHTbCfl (id tfleflyNOIIiy»OL|e.nb 
Mghk> nayau* 


^HUMAHUE: npw OHjuaiiH-wf'pe' &mk*a h mghio naya w me ocxanaeflueaeT nrpoe*ft npou&tt. 


HfPOBQfi 3KPAH 



rip^uen 




K/lK}HC0lite 

TQ^Klrl 


Fla Hen b qpystsw' 

Memo gM&jpa 

Qpyi+Liifl 

] ...*_■- HaHeAblUblWhSj^M/' 

' -McHKJ KjgMSHflH HK 

fl,^WCf*HL ; l 

nPML4E/l 

WCnOFlbSyeTCfl npw Crpejibtie H3 onHeCTfn?JTt.Hgnjopy>«MF! ri flna paKeTHMH, rpgiHaTOueroR » 

noncT0o^bHhi)s rpaHgTo^ero-B c^necTByeroTHeFibHibift npnue/i. Mto&ij ysnAeTb npeflnofiaraeMyK? 
Tpaeoopjijo no/iera rpaH3Tw r ggopyraHTe eK? nepcoHa^s, a isreM HafKMwne n yfleprawBafiT'e 
KHonny ©, 


3/3,0 POBbE 

Eg™ bbuj nepconaj* pgm?H, HrpgRpii ?KpaH HBHHer Kparm?T!h, Msm, &pnbujiiii ypoH HgHeceH 
rrppCGHaJK^ TSH 6qnge HHTiJHCMBHiblM CTSHpH HThCS l|RP!¥ 3Kp0Ha f H 7BK flO T^K npp r n£JK0 

Ba iu rgpoH ne fy/AeryfiHr. Hsbujwh 0 6™ y/ien tom a haw dyjqeT rocct3wdrji?h ha rgcneAneii 

npOPifleHHO« KomrpanbHQii T-o'-iiie. 

MMHH-KAPTA 

Pacnojio?fteH!HaK h RepxHti-M npanoM ymy SKp;mn mmhh-kh pTRHQMMeH hMhI rpn p&rn«flDHaHwn 
h PRO'S TeppnrapuM. 

KJHOHEBblETOHKM 

KmovaiJtije to'ikh - iTO aawHue atibeKYbi, QTNteMeHmsia h 3 KapTe iSejil-im aGBTOm. Ph/jo.v C k<iwj]oh 
tOm kOm yua/aHO ’incnO, oEk>:aHJ4aitJiut?e pacciOflHtie a d nee 07 MectdHastM^e h mh uaujero 
1 1 Gpcd h jjt;a. KaioHeabie yorki* noMOratm npOrttwKHTb anuiMajibHWH Mapuipyr. 



nAHEJlb KOMAHflbf/MEHfO KOMAH^HblX jEjEPTCTBMtfi 

naMerih KOhia wflfci pacnono>H^na a npaecM hhwhsm ytfiy aKpana, hj hum otdGpa^aEOTca reKyiuwe 

fli'ticTBHJt H cacTDFlHwe ^ppa&fatf bowL^DH aaurEfo otpjrfl,^- H-nHEJib KDpaaNflbi nDHajlsEf<fl ua 

iKpaH& r topfbKd Kdrflj otpafly KaHOcar ypdn, rt HC-rosaer, Kdf^a aanae sflapoetH aooetanoajieH. 
Hic-Siji nepeflYw a mu mu KOMaHflMbJx ^eflcrsHM h otflaearb npwKaaw ucov.y orpupy m ;i,pyr.iM 
bucBwM rpyrman. hh;*:m:-ito « yAepWKBa>Vri? KHOflKy <■>. C noMdiUiiio mhhh-ajkowctm Ka Btu6epnre 
OTpsYA i-i HAtfMtiire KHonxy Q r HTd6bi inflATtr npiiKii. 

IIAHEJlb OPY?KHa/MEHIO BblEOPA QPYMUfl 

B JteaoM Hiiw.mi’M ymy iKpjHi piCftcfl&weHa naHGJib opyauifa na Koropo-a DToSpawiaeTCfi p&>klim 
ttjpeflbbbi riiTOKymero opywwR,a ra*weocraaujOKrt rtommecTBOboenpMnac&B.Eticrpe CMi?Hnni> 
opyxtw-e *t peJKMM cipefiaBw mow.ho h 3 Memo awfiapa opywiui, KOTGpoe onKpueaerca nyreM 
itawatHK 11 yAepwmrjMHM 

HAHAJIO LirPbl 

Bbi ki^awto qToptoBbiti 3-HpaH. HawMMTe Knointy BfARt, HrafSbi nr: pu lint Ha SKpdH iihii&a. 

LUTAB 

KAMHAHlAfi 

Ftw&paTh Hocoe saflanwe. nepeurpaTb ywe gynontneHMoe wnw ojHaKOM'MTbcn c pa^enflanHbiMo 
mc?j«ho hj KapTe onepaudS. HajKdMatfT'e +* unit *+. qro^w ewSpaTt 33flaHwe f a aa^M - f unw 4. 
HTo&bi npocMOTpeib c^oTorpfli(tsdd Ebi&paHHoi* wapTw. nopTBepAdTB 0 bsl»p d nepefirn 0 

MSHto flepeurpaTb, Haxy^wTe KHQPKy ©, 

HEPEHTPATb 

ncpoHrpaTt jflAanvii3 mo who Kan; c caworo Madana, iaK n t a«6oi?i rnaobi. BbrScpwe nyHKi GwOop 
macn h iiamidro •*, moth nonaeTb 0 y.cHK) OrA&nbiibdaonepauHH. 



OTflenbHbie onopaunn 

3flecb mo^ho ewijpanj wejwfry ttobtopkmm fi)km^RenMeM ia&epiiifiMHcirp npev/ie aanaKWA, 
CO^aHM'f’M HOEOra 33paHWFl W3 JdPWCWOfl WHWKKH W1M W3«eHeHKeM p33H W4HWX napaMerpop 
j^aKHsi, g-Kniouafi cjienywuj,ne:. 

KdHILJEHTpaiJL'IH 13 pa TO Bl HwGijp 'EWCftCHMOClTW rfpejfWHHHKOa. 

Turn opareBi oiSop npoineniHKOiJ Anft cpokcjmji.. 

rpanaThi: pnnioHenne nnn omftFncmentie bowwwhdctw ncnontsocaHUFi rpgHRT, 

Tun £ a flui 1 1 li:: VKwiro.^LiTb, HfiHtpaJtwMBaTb- wmi BlibECiH h ; ctpoft, 

OflH K04H blft p Oft mm: MFpa 0 OAlflHQH Ky vmn BCCM OTpAAOM, 

CnowiH(KT&: 3 hchh, fleHTeHflHT, KoMMatiflep win A am h part, 

KO: ftfl/JHH-eerao- lasr.-iaHflHfciiJf dmkch, m3a<5xDAn:MK5e /i.nst SaBspiijaHLiiH 3-aA aMHft - 

Kora* &yflCT£? roroubi waMdTb BjrfrnwinenneQbiGcpiiTe ncpciarpaTbd KHonKy O. 

KOMtAHflHbPE QHKI1 

lip Mep? KaHJiaHWW Hid 6>A«Tie TlQJiyildTb ttaMaHAHMeOUKH 33 JSbingjlHEHMH 

OCHEJRHblX, flgqgimWTWlfeHbiy H npL1305blK sa^gy, KaM3HAHue OMKW T^KMi? wicukhd npftygwrt 
H Kprmi?KrnsHpii Hrps h pbjkhmh pta-pjihhhx pnepapHM. KpMgn.flHbie omkh mojkho rparuTB r 
Opyj«eMHt>w HH npngfipeTemi'e Hfliipro apyrous n cuapajKBHMs, 

PE?KHM COBMECTHOrO nPOXQMflEHMflM CPAWEHWfl 

Bbi 6 EpwTHC 0 Hw.ecxHoi 3 RpDKO^flHHme na 3 npaMH liJrafra, urotfiw □ 6 ’be-flMHMTb crgh ycwnwi c 
OflWHM, flH-ywiR win TpeMR ApyiijHMW h PHRBWM-nfKixgMARHiiiH mag Si KaMnaHiin. 'Hrafiid npwHHTb 
yuatTi'ie h gnaanH- 6 wTBe c yuacTHeM flp 16 nrpraKDR, HidSapnia nyHKr Cparoe-HWR. 

nOflKilhOHEHVJE 

PI>K«M AD HOC 

tifjfceAW'^iiT.ecfe. c flpy3bSMH m nrpawTe OHir»aiiH, npjiyMtiibyA^ROJibCTRne QT Kgjin^KTHH h<jm 

nrpw a pejKiiMe Ad Hgc, HHg£>*t?AWAO Hajimiwe wphi SO COM: Firetpam Bravo 3 xotr 6h hr 
OflHon cmcthm? PSP", 




PPHWM I MFBA &TH UCTURE 

EbiGcpriTCf cytuiKTByioince coeflrihtHMe ^ns ceretfqfl tffpw. Ecjji/i UKoracocflunenHa hct, eoa^afire 

FfOQQC, OblGpaa nyHKT HO&OC nWflHH'GHMtf. 

* Ha wpane awGopa cepBepa yKaJUKTe wwp qroGw nepefirw m ?«pan BJtraaa e waaeimi rhj/kj wrpy 

SOCOM: FFreteam Bravo 3. - 

* Bne,n,HTe WMr t rtdMpLLjbtp RwpryaribHnw iWABV'atyptf n ftattMUtH KHDnKy © ^ns naf|rraep*flcjHRR. 

■ D-ba&epHTG ‘TTOAKflIQ^HlbCfl* npCNTWH* nOilbSOBilTCnbCKOC eomaiiienw? H OM&C|>*1TC "DpHHfTTbt 

1 Earn BBenennoe eaww wm?i /idCTynHo abr pen-icrpauwH, Psbi6epnre J J]a'w Haftwnre KHonwy O, 

Ecflu rsKoe nwR ywre 3aper&icTpyip<i-EaHO, bam npviflrrcfi Bwfiparb Apyroe. 

■ B dEfeBOMfiD-GGM Ebifiepwre "Bati™ h KdMwaty MHCTpyKTama" m HaitL-MWTe KHonKy © ,q.nH 
nop.rHf?pwfl(?MMR. Bbififrptire nyHKT KewAHafa MHtTpyKTawa 11 HawMHre KHamty ©. npajiiicraH 
SKpan. HaMflMTE nyKKT“3ALi™ a c^^sfioEGsi" v. H*w.v,MTe KHanny ©, 'itq6u nepewTH Ha 3Kpan 

jidSftw. BiH&epvFTe nyHKT ndfifiH w na?fj,iHTp KHdniKy ©. Ra*MMTe KHpfiKy START, mtoGki ycraHdH-HTb 
<ndii CTgryc K.aK‘'fDTdBo\ Eqnw nrpa ywe wp,er, to nipii .RbiGdpe‘TDTdH.o v EU ; j npvn;0^^iinMreCh 
K Hew. Ed/iwwe wrpa $uie we HB'ianacii, to »bi6dp TaTOBd"TiaKa*eTfl,pyrnH nrpdKAM, 'vra Rbt 
roTdBbi Hd^arb. 

'EHVIMAHME: HooGKqflWMa yHdTMdfl aarmdb PlayStation 'Network. 


